2014 YTONG MiMARI FiKiR YARISMASI

Gocebe Provokator'lin hikayesi, mimari ve kentsel cevrede kimlik erozyonu, degisim ve ona direnis
kavramlarinin teknolojiye elestirel bir bakisla irdelendigi deneysel bir senaryo-projedir. Oneri, tst
metninde toplumun neoliberal sistemin kentsel alanlar lizerindeki baskisina karsi direnme ve s6z
soyleme ihtiyaci temali senaryolarla kiltiirel stireklilik ve kimlik endisesi eksenli dneriler kurgularken,
alt metninde ise Gogebe Provokator denen ve (st metindeki hikayenin ana karakteri olarak kendini
gosteren irade bi¢ciminin kendi formel olmayan kurgusu, hem devinimsel hem de gecici yapisi ile
mimaride kimlik tartismasina katki koymaya calisir.

Bu acidan senaryo - proje, iki katmanda incelenebilir;
1. iyimser bigimde kurgulanmis hikaye

Yarisma onerisinin st metninde, yakin gelecekte gecen ve naif denilebilecek derecede iyimser olarak
kurgulanmis olaylar dizisinden olusan ana hikaye vardir. Bu hikaye, Tirkiye yakin tarihindeki ve
glincel kentsel meselelerden ilham alinarak yapilandiriimis, Turkiye cografyasinin farkli sehirleri ve
mimari dokulari tizerinden anlatilan, kimlik ve kiltirel streklilik meselelerinin bir problemin parcasi
olarak viicut buldugu ve "Gocebe Provokator" denilen bir protagonist karakter sayesinde ¢éziime
kavustugu enstantaneler dizisidir.

2. Gogebe Provokator'iin kendi yapisi iizerinden yiiriitiilen kimlik / yer tartismasi

Onerinin alt metni ise bu enstantaneler dizisinin bas kahramani olan Gécebe Provokator'iin Tiirkiye
mimarlik ortami paradigmasi icindeki kimlik / yer tartismasina yerlestirilmesi ve dogrudan elestirisine
maruz kalmasidir. Bas kahramanimiz ¢ogu zaman kultlrel strekliligi icinde barindirmayan degisim
bicimlerine direnis, yerel mimari doku ve geleneksel yasam pratiklerini korumayi kendine amag
edinen bir iradeyi temsil ederken, Tirkiye mimarlik ortaminin genel perspektifinden bakildiginda
piksellerden olusan, makinavari, kimliksiz ve yersiz bir nesne olarak kendini gostermesi mimari kimlik
ve kulturel streklilik tartismasinin yalnizca form, Gslup ve kalicilik Gzerinden ilerlememesi gerektigini
disindirmeyi amaglar. O'nun kadar degisken ve yersiz bir nesnenin alisilageldigimiz mekanlarin
kimlik degerini degistirip / gelistirebilecegi, eylem ve deneyimin ise "yer" olmanin belki de en giicli
gereksinimlerinden biri olabilecegini iddia eder.

Ucabilen birimlerden olusan bu bulut, degisimin mimarligin dogal déngiisi icinde kabulunun
gerekliligine vurgu yapan devinimsel ve bicimsel olmayan bir kurguya referans verir. Gog ettigi
noktalarin yer ve kimlik meseleleriyle ugrasmasi, zaman zaman degisime direnisin tamamen degisken
ve yersiz bir iradece desteklenmesi ise 6nerinin kendi icinde iki kutuplu bir tartisma kurgulamaya
calismasindandir.

Bunlara ek olarak, Gocebe Provokator siireksizlik barindiran degisime direniste cogu zaman
degisimden yana aragsallastirilan teknolojinin, degiskenlik kavrami Gzerine vurgu yapilarak degisime
direniste kullanilmasidir. Daha ¢ok Marvel ¢izgi romanlarinda gecen "SHIELD"in mimarlik ve kentsel
meseleleri kendine dert edinmis bir uyarlamasi gibidir.



Her iki metin uzaminda da senaryo, yarisma ajandasinda tanimlanan mimarligin asal degerleri,
degerlerin erozyonu ve yeni degerlerin suni olarak olusumu kavramlarinin gercekte ne oldugu
konusunda siiphe uyandirmayi, kimlik ve kilttrel streklilik tartismasini oldugu noktadan uzaklastirip
ona yeni boyutlar kazandirmayi hedeflemektedir.

TUm onerinin arka planinda Gécebe Provokatoér'iin hikayesinin savunmaya calistigi 3 temel argliman
oldugu soylenebilir;

1. Ana kahramanin sabit bir bigcimsel kurgusu veya noktasi yoktur. Mimbkiin olan en (st dizeyde
kimliksizdir. Amaci, operasyon bicimi, devinim ve hareketleriyle kimlik kazanir. Anlatim ve semioloji
Gzerinden anlamlanir. Kimlik ve hafizanin mimarinin yalnizca fiziksel stirekliligine bagli olmadigini
tartismaya calisir.

2. Yer olma hali ve kimlik, gecici degerler olarak olusup kaybolabilirler. Bazen tek bir kez gerceklesen
etkinlikler yer Gizerinde silinmez etkiler biraktigi gibi, Go¢cebe Provokator'iin ugradigi noktalardaki
carpici operasyon bicimi, hafizalarda deneyimin yasandigi mekani farkh bir bicimde 'yer'lestirerek
oranin mevcut kimligini vurgulayabilir / gelistirebilir / degistirebilir.

3. Bu sirekli devinimsel bulutun var olan degisime direnis meseleleriyle ugrasmasi, bunlara destek
olmasi, sabit ve degisken olanin iliskisini de sorgular. Degerlerin hizla tiiketildigi ve her zamankinden
daha hizli degisen kentsel cevrelere baktigimiz gelecekte, kiiltiirel sireklilik adina korunmak istenen
veya korunmaya deger olanin teknolojiye ve degisken olana ihtiyacini savunur.

Onerinin gerek 2014 YTONG Mimari Fikir Yarismasi'nin kendi kiitiiphanesi icinde, gerekse Tiirkiye
mimarlik ortami igindeki tartismalara boyut kazandirmasi arzulanmistir. Onerinin yarismaya
hazirlanma sireci de kendisi gibi 6zglin bir deneyim olmustur.



